A formacéo do individuo sé faz sentido se
pensado em relagdo com o mundo em que ele vive e pelo qual é responsavel.

Carvalho



Apresentacgao

Este projeto foi elaborado com o objetivo de fornecer a sociedade a construcéo
de conhecimento voltado a questdes ambientais e como podemos compartilhar
de maneira consciente e educativa , promovendo esporte, bem como
atividades que est&o relacionadas a prevencéo de drogas , a formacéo de
criangas , jovens e adultos voltado a atuagéo para o planeta sustentavel.

O homem produz o seu meio utilizando-se de recursos existentes na natureza.

Convidamos a todos a participar desta plantacéo de semente voltada ao
respeito , dedicagdo e amor ao nosso planeta.

O processo de educagao ambiental para a sustentabilidade é o estimulo &
formacéo da nossa sociedade e requer responsabilidade individual , coletiva e
participacao de todos.

Eliane Rosemeire Lopes/Pedagoga/GCM



Educando para a Sustentabilidade

Justificativa: Este projeto propde a formagéo e valorizagdo ambiental ,
participacéo e colaboragdo , para gerar com certa urgéncia mudancas na
qualidade de vida da nossa geragao e geracdes futuras.



O projeto tem como objetivo geral a participagao de todos os segmentos em
prol do planeta sustentavel , norteado por agdes envolvendo esporte,
educacao, cultura, igrejas, seguranga, Organizagdes ndo-governamentais.

Objetivo especifico: Propor agdes e atitude visando a preservacéo ambiental e
qualidade de vida.

Cronograma de Acéao

Segmentos: Professores, Comerciantes, Responsaveis de Associacdes de
Bairro, Representante Esporte, Cultura, Saude, Jovens, Vereador, Seguranca.

Sera constituido uma Comissao onde as propostas serdo elaboradas.
O projeto sera implantado em espagos disponiveis de maneira planejada.

Faixa etaria: Criangas a partir de 03 anos, Jovens de 10 a 29 Anos, Adultos de
30 a 50 anos, ldosos 60 em diante.

Nota: Lembrando que estamos falando em Educagado Ambiental Permanente.
Diretrizes a Comissdes

Prazo para implantagéo do projeto: 03 meses de maneira continuada.

Verba disponivel para iniciar o Projeto:

Parcerias: Comerciante tera o seu logo de participador do projeto nos postos
autorizados para troca de tickets

Nota: O homem interage com seu meio natural e aprende através de
fendmenos naturais, para que seja reproduzido seu conhecimento.

Afirma a Antropéloga Sherry Ortner:

O interesse pelo estudo da agéo e interagdo é assim ndo um meio de negar ou
minimizar este ponto as estruturas sociais ,mas expressa uma urgente
necessidade de compreender de onde o sistema vem e como é produzido e
reproduzido na pratica e como pode ter mudado no passado € podera mudar o
futuro.

Metodologia; Atividades esportivas : Futebol para cada faixa etaria .

Atividades como Cabo de Guerra: adequado a cada faixa etaria .



Partidas de Cartas, Xadrez, Dama.

Bambolés para meninas: ao parar a musica a crianga que estiver com o
bambolé na cintura sera premiada.

Ao final de cada partida havera premiagdo com faixa na cor branca e verde
escrito Participacdo e medalha primeiro , Segundo e Terceiro lugar.

Posteriormente havera distribuicdo de tickets de acordo com a colocagéo de
cada participante.

Primeiro Lugar : 100 pontos — 01 camiseta confeccionada de material
reciclavel distribuida em postos autorizados lojas personalizadas na Cor Verde
/ Branca cor do Partido.

Segundo Lugar: 50 Pontos — 01 Boné confeccionado de material reciclavel.
Terceiro Lugar: 30 Pontos — Agenda confeccionada de material reciclavel.

Comerciantes quanto a participagéo tera o selo de patrocinio do projeto em
cada um dos postos personalizados, logotipo do partido Verde.

Havera Cadastro de troca dos tickets pelo prémio contendo nome, e-mail,
telefone.

Este projeto tera também atividade ludica para terceira idade.

Baile onde todos receberéo a faixa de participacéo e sacolas reciclaveis e ao
final da atividade participarao de palestras pelo GCM Ambiental abordando
legislagéo, experiéncias vivenciadas e mudancas de comportamento e atitude
para que tenhamos um planeta sustentavel. Leitura da Carta da Terra para
reflexao.

Utilizacao de recursos audio-visual para reproducao de material didatico
Ambiental.

Ao final da atividade cadastrar os participantes da mesma forma que os
demais contendo nome, endereco, telefone , e-mail.

Jogos para terceira — idade em local proprio ao final de cada partida todos
ganham: Agenda elaborada com material reciclavel, porta —retratos.

Avaliacao

O partido podera deixar ao final de cada ciclo de atividades a estatistica do
projeto contendo numero de participantes e podera criar projeto de lei para que
parte de multa arrecadada em funcao de infragcdo ambiental sera viabilizado
parte da verba para a continuidade do projeto Sustentavel.



Ao final de cada ciclo devera ser apresentado a Comisséao a Analise de
resultados da implantagao do Projeto.

Documento Interno / Analise
Estimativas de Votos.

Resultados apresentados ao Vereador apds a implantagao .

Podemos dizer que a formacéo esta inserida no planejamento de
metas que permite a sociedade possa visualizar perspectivas e horizontes.
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Livro: Filosofia da educagao Ulbra: Pag 134 Cap 8.3
Livro: Ecopedagogia: pag 71,72,73,74 Pag 13 Cap 01.
Autora Livia Lucina Ferreira Albannus

Livro pedagogia Social: Pag 111 ulbra Cap 71

Re- Novagdes- Sueli Brave Conte

Familia , Escola, Comunidade uma ponte para formacéo do novo individuo.
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